Westerner
	 
	Kämpfer
	Naturburschen
	Professionals
	Gelehrte

	 
	 
	 
	 
	 

	3 x 
	Faustkampf 1
	Regeneration 1
	Einschüsser-Flinte 
	Lesen & Schreiben

	Standard:
	Messer
	Messer
	Reichtum 2
	Regeneration 1 

	 
	Pistole
	Flinte
	Eigene Fertigkeit
	Letzte Worte

	 
	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Foltern
	Guter Rat
	Sich Opfern
	Einschüsser-Flinte

	
	Guter Rat
	Letzte Worte
	Guter Rat
	Sich opfern

	
	Letzte Worte
	Fallenstellen
	Lasso
	Guter Rat

	
	Stoßgebet
	Sich Opfern
	Letzte Worte
	Stoßgebet

	
	Sich Opfern
	Lasso
	Foltern
	Reichtum 1

	
	Lasso
	Widerstandsfähig 
	1 Fremdsprache
	Erste Hilfe 

	
	Entfesseln
	Einschüsser-Pistole
	Lesen & Schreiben
	Beichte *A

	2 davon:
	Widerstandsfähig 
	Giftimmunität
	Messer
	1 Fremdsprache 

	
	Faustkampf 2
	Wunde aussaugen 
	Einschüsser-Pistole
	Derringer

	
	Trinkfest
	Rancher
	Regeneration 1
	Messer

	
	1 Fremdsprache
	Entfesseln
	Spieler 
	Faustkampf 1

	
	Einschüsser-Flinte
	Trinkfest
	Trinkfest
	Glücksbringer

	
	Feuerwaffen-Anfänger 
	Scout 
	Schlösser öffnen 1
	Einschüsser-Pistole

	
	Regeneration 1
	1 Fremdsprache
	Schlösser bauen 2
	Segnen *A

	
	Todesschuß 1 
	Faustkampf 1
	Reichtum 3
	Medizin

	
	Schmerzunempfindlich
	Gewandtheit
	Todesschuß 1
	Reanimation 1 *B

	
	Rancher
	Feuerwaffen-Anfänger
	Flinte
	Todesschuß 1

	2 davon:
	Faustkampf 3
	Stoßgebet
	Derringer
	Sprengmeister

	
	Reichtum 1
	Faustkampf 2
	Fallenstellen
	Transfusion *B

	
	Lesen & Schreiben
	Feuerwaffen-Schütze 
	Ermitteln
	Technologie

	
	Flinte
	Snake-Handling
	Fallen Entschärfen
	Arzneien

	
	Glücksbringer
	Naturwissen
	Schlösser öffnen 2
	Todesschuß 1

	
	Improvisierte Waffe
	Regeneration 2
	Schlösser bauen 3
	2 Fremdsprachen 

	
	Wurfmesser
	Todesschuß 1 
	Faustkampf 2
	Faustkampf 2

	
	Feuerwaffen-Schütze
	Glücksbringer 
	Pistole 
	Reanimation 2 *B

	
	Derringer
	
	Feuerwaffen-Anfänger
	Regeneration 2

	2 davon:
	Feuerwaffen-Meister
	Fallen Entschärfen 
	Technologie
	Flinte 

	
	Todesschuß 2
	Feuerwaffen-Meister
	Regeneration 2
	Verfluchen *A

	
	2 Pistolen 
	Faustkampf 3
	Todesschuß 2
	Ermitteln

	
	Sniper 
	Betäuben
	Schlösser öffnen 3
	Derringer

	
	2 Handwaffen
	Regeneration 3
	Schlösser bauen 4
	Feuerwaffen-Anfänger

	
	Betäuben
	Erste Hilfe 
	Sprengmeister
	Chirurgie

	
	Regeneration 2
	Lesen & Schreiben 
	Pistole 
	Gifte 

	
	Wunde aussaugen
	Pistole 
	Stehlen
	Regeneration 3

	
	Faustkampf 4
	Schmerzunempfindlich 
	Feuerwaffen-Schütze
	Reanimation 3 *B

	 
	 
	 
	 
	 

	nach jedem 
	Todesschuß 3
	Sniper
	Improvisierte Waffe 
	Pistole 

	überlebten 
	Regeneration 3
	Todesschuß 2
	Feuerwaffen-Meister
	Feuerwaffen-Schütze

	Spiel – 
	Stehlen
	2 Pistolen 
	Sniper
	Todesschuß 2

	1 davon:
	Geschütze
	Faustkampf 4
	Regeneration 3
	Faustkampf 3

	 
	Faustkampf 5
	Improvisierte Waffe
	Schlösser öffnen 4
	Trinkfest

	 
	Spieler
	Stehlen
	Betäuben
	Naturwissen

	 
	Scout 
	2 Handwaffen
	Todesschuß 3
	Drogen


*A: nur Pfarrer

*B: Voraussetzung: Chirurgie

	Indianer
	
	
	

	 
	Krieger
	Jäger
	Weise

	 
	 
	 
	 

	3x Standard:
	Messer
	Regeneration 1
	Letzte Worte

	
	Skalpieren
	Skalpieren
	Messer

	
	Todesschuß 1
	Messer
	Schamanismus

	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Faustkampf 1
	Bogen
	Heilzauber *A

	
	Wunde aussaugen
	Wunde aussaugen
	Wunde aussaugen

	
	Letzte Worte 
	Faustkampf 1
	Tomahawk

	
	Foltern
	Fallenstellen 
	Lesen & Schreiben

	
	Schild u/o Panzer 
	Foltern 
	Regeneration 1

	
	Wurfmesser
	Letzte Worte 
	Foltern

	
	Speer 
	Speer
	Bogen

	
	Widerstandsfähig
	Todesschuß 1
	Speer

	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Zwei Handwaffen
	Scout 
	Kampfzauber *A

	
	Tomahawk
	Naturwissen 
	Widerstandsfähigkeit

	
	Einschüsser-Flinte
	Widerstandsfähig
	Erste Hilfe

	
	Todesschuß 2
	Tomahawk
	Panzer 

	
	Feuerwaffen-Anfänger
	Entfesseln
	Guter Rat

	
	Bogen
	Giftimmunität
	Trinkfest

	
	Faustkampf 2
	Faustkampf 2
	Todesschuß 1

	
	Gewandtheit
	Todesschuß 1
	Reichtum 3

	
	Entfesseln
	2 Handwaffen
	Reanimation 1

	
	Regeneration 1
	Guter Rat
	

	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Flinte 
	Schmerzunempfindlich 
	Mental-Zauber *A

	
	Schmerzunempfindlich
	Fallen entschärfen
	Medizin

	
	Scout
	Einschüsser-Flinten
	Naturwissen

	
	Stehlen
	Stehlen
	Regeneration 2

	
	Regeneration 2
	Todesschuß 2
	2 Handwaffen

	
	Betäuben
	Wurfmesser
	Gifte

	
	Glücksbringer
	Regeneration 2
	Einschüsser-Flinten

	
	Feuerwaffen-Schütze
	Feuerwaffen-Schütze
	Schmerzunempfindlich

	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Improvisierte Waffe
	Schamanismus
	Flinte 

	
	Guter Rat
	Todesschuß 2 
	Chirurgie

	
	2 Handwaffen
	Flinte 
	Arzneien

	
	Einschüsser-Pistole
	Gewandtheit
	1 Fremdsprache

	
	Flinte 
	Snake-Handling
	Einschüsser-Pistole

	
	Faustkampf 3
	Schlösser öffnen 1
	2 Handwaffen

	
	Todesschuß 3
	Regeneration 3
	Todesschuß 2

	
	Regeneration 2
	1 Fremdsprache
	Reanimation 2

	
	Sniper
	Feuerwaffen-Meister
	Feuerwaffen-Schütze

	 
	 
	 
	 

	nach
	Feuerwaffen-Meister 
	Schamanismus
	Faustkampf 3

	jedem
	Pistole
	Faustkampf 3
	Regeneration 3

	überlebten 
	Faustkampf 4
	Trinkfest
	Improvisierte Waffe

	Spiel – 
	Trinkfest
	Todesschuß 3
	Reanimation 3

	1 davon: 
	Regeneration 3
	Lesen & Schreiben
	Todesschuß 3

	 
	Lesen & Schreiben
	Sniper
	2 Fremdsprachen

	 
	1 Fremdsprache
	Improvisierte Waffe
	Drogen


*A: Voraussetzung Schamanismus. *B: Ein Weiser braucht zur Reanimation keine Chirurgie.
	Soldaten
	
	

	 
	Kämpfer
	Professionals

	 
	 
	 

	3x Standard
	Pistole 
	Lesen & Schreiben

	
	Todesschuß 1
	Pistole

	
	Flinte 
	Todesschuß 1

	 
	 
	 

	2 davon:
	Reichtum 1
	Reichtum 1

	
	Faustkampf 1
	Faustkampf 1

	
	Letzte Worte
	Letzte Worte

	
	Stoßgebet
	Stoßgebet

	
	Feuerwaffen-Anfänger
	Säbel

	
	Sich Opfern
	Sich Opfern

	
	Guter Rat
	Guter Rat

	 
	 
	 

	2 davon:
	Säbel 
	Geschütze

	
	Messer
	Messer

	
	Lesen & Schreiben
	Erste Hilfe

	
	Widerstandsfähig
	Einschüsser-Flinte

	
	Reichtum 2
	Reichtum 2

	
	Geschütze
	Medizin

	
	Faustkampf 2
	Faustkampf 2

	
	Trinkfest
	Schlösser bauen 1

	
	Schmerzunempfindlich
	Feuerwaffen-Anfänger

	
	Wunde aussaugen
	Derringer

	 
	 
	 

	2 davon
	Improvisierte Waffe
	Chirurgie

	
	Todesschuß 2
	Flinte 

	
	Feuerwaffen-Schütze
	Sprengmeister

	
	Regeneration 2
	Segnen *B

	
	Sprengmeister
	Improvisierte Waffe

	
	Derringer
	Technologie

	
	Reichtum 4
	Fallen entschärfen

	
	Faustkampf 3
	Regeneration 1

	
	Glücksbringer
	Schlösser bauen 2

	
	Technologie
	1 Fremdsprache

	
	1 Fremdsprache
	Scout

	 
	 
	 

	2 davon:
	2 Pistolen 
	Betäuben

	
	Faustkampf 5
	Feuerwaffen-Schütze 

	
	Feuerwaffen-Meister
	Todesschuß 2

	
	Gewandtheit
	Regeneration 2

	
	Sniper
	Reanimation 1 *A

	
	Todesschuß 2
	Faustkampf 3

	
	Regeneration 3
	Sniper

	 
	 
	 

	nach jedem 
	Betäuben 
	2 Pistolen 

	überlebten Spiel – 
	Stehlen 
	Todesschuß 3

	1 davon:
	Scout 
	Arzneien

	 
	Todesschuß 3
	Regeneration 3

	 
	Erste Hilfe
	Reanimation 2 *A

	* A: Voraussetzung: Chirurgie
	*B: nur Feldgeistliche


	Mexikaner
	
	

	 
	Kämpfer
	Naturburschen
	Professionals

	 
	 
	 
	 

	3x Standard
	Machete
	Machete
	Reichtum 1

	
	Stehlen
	Stehlen
	Stehlen

	
	Messer
	Bolas
	Eigene  Fertigkeit

	
	
	
	

	2 davon:
	Bolas
	Entfesseln
	Wurfmesser

	
	Sich opfern
	Sich opfern
	Sich opfern

	
	Entfesseln
	Messer
	Machete

	
	Stoßgebet
	Stoßgebet
	Letzte Worte

	
	Letzte Worte
	Letzte Worte
	Stoßgebet

	
	Wurfmesser
	Wurfmesser
	Bolas

	
	Faustkampf 1
	Wunde aussaugen
	Guter Rat

	 
	
	 
	 

	2 davon:
	Einschüsser-Pistole
	Gewandtheit
	Todesschuß 1

	
	Faustkampf 2
	Widerstandsfähig 
	Schlösser öffnen 1

	
	Scout
	Scout
	Spieler

	
	Widerstandsfähig
	Faustkampf 1
	Gifte

	
	Wunde aussaugen
	Trinkfest
	Faustkampf 1

	
	Todesschuß 1
	Todesschuß 1
	Feuerwaffen-Anfänger

	
	Feuerwaffen-Anfänger
	Einschüsser-Pistole 
	1 Fremdsprache

	
	Betäuben 
	Snake-Handling
	Einschüsser-Pistole

	
	2 Handwaffen
	Regeneration 1
	Schlösser bauen 1

	
	Schmerzunempfindlich
	Feuerwaffen-Anfänger
	Wunde aussaugen

	 
	 
	 
	 

	2 davon:
	Pistole 
	Faustkampf 2
	Erste Hilfe 

	
	Lesen & Schreiben
	Pistole 
	Lesen & Schreiben 

	
	Faustkampf 3
	Improvisierte Waffe
	Faustkampf 2

	
	Trinkfest
	Einschüsser-Flinte
	Derringer

	
	Reichtum 1
	Naturwissen
	Naturwissen

	
	Einschüsser-Flinte 
	Giftimmunität
	Sprengmeister

	
	Regeneration 1
	Fallen Entschärfen
	Pistole 

	
	Improvisierte Waffe
	Glücksbringer
	Einschüsser-Flinte

	
	Foltern 
	2 Handwaffen
	trinkfest

	
	Feuerwaffen-Schütze 
	Regeneration 2
	Regeneration 1

	 
	 
	 
	 

	2 davon
	Feuerwaffen-Meister
	Gifte 
	Todesschuß 2

	
	2 Pistolen 
	Fallenstellen
	Flinte 

	
	Flinte 
	Flinte 
	Regeneration 2

	
	Regeneration 2
	Erste Hilfe 
	Glücksbringer

	
	Todesschuß 2
	Feuerwaffen-Schütze
	Verfluchen *A

	
	Geschütze
	Todesschuß 2
	Improvisierte Waffe

	
	2 Handwaffen
	Fallen entschärfen
	Feuerwaffen-Schütze

	
	
	2 Pistolen
	Medizin

	
	Gewandtheit
	Schlösser öffnen 1
	Schlösser öffnen 2

	 
	 
	 
	 

	nach jedem 
	Sniper
	Regeneration 3
	2 Pistolen

	überlebten 
	Glücksbringer
	Faustkampf 3
	Beichte *A

	Spiel –
	Faustkampf 4
	Lesen & Schreiben
	Arzneien

	1 davon: 
	Todesschuß 3
	Todesschuß 3
	Schlösser öffnen 3

	 
	Regeneration 3
	Feuerwaffen-Meister
	Feuerwaffen-Meister

	 
	Guter Rat
	Rancher
	Regeneration 3

	 
	Derringer
	Sniper
	Schlösser bauen 2

	
	
	
	Segnen (nur Geistliche)


	Exoten
	
	

	 
	Professionals
	Gelehrte

	 
	 
	 

	3x Standard
	Betäuben
	Letzte Worte

	
	Messer
	Lesen & Schreiben

	
	Eigene Fertigkeit
	Technologie

	 
	 
	 

	2 davon:
	Giftimmunität
	Drogen 

	
	Entfesseln
	Entfesseln 

	
	Drogen
	Giftimmunität

	
	Letzte Worte
	Stoßgebet

	
	Stehlen
	Guter Rat

	
	Sich opfern
	Reichtum 1

	
	Stoßgebet
	Sich opfern

	 
	 
	 

	2 davon:
	Glücksbringer
	Gifte

	
	Einschüsser-Flinte
	Betäuben 

	
	Gifte
	Einschüsser-Flinte

	
	Gewandtheit
	Erste Hilfe

	
	Guter Rat
	Medizin 

	
	Lesen & Schreiben
	Messer

	
	Regeneration 1
	Naturwissen

	
	Reichtum 1
	Regeneration 1

	
	Schlösser öffnen 2
	Reichtum 2

	
	Schmerzunempfindlich
	Widerstandsfähig

	
	Widerstandsfähig
	Schlösser öffnen 1

	
	Wunde aussaugen
	Glücksbringer 

	 
	 
	 

	2 davon:
	1 Fremdsprache
	1 Fremdsprache

	
	Derringer
	Arzneien

	
	Einschüsser-Pistole
	Einschüsser-Pistole

	
	Faustkampf 2
	Faustkampf 1

	
	Todesschuß 1 
	Gewandtheit

	
	Glücksbringer 
	Ermitteln

	
	Naturwissen
	Regeneration 2

	
	Regeneration 2
	Reichtum 3

	
	Reichtum 2
	Schmerzunempfindlich

	
	Flinte
	Trinkfest

	
	Wurfmesser
	Schlösser öffnen 2

	 
	 
	 

	2 davon:
	2 Handwaffen
	2 Fremdsprachen

	
	Fallen entschärfen
	Chirurgie 

	
	Faustkampf 3
	Derringer

	
	Improvisierte Waffe
	Feuerwaffen-Anfänger

	
	Regeneration 3
	Reanimation 1 *

	
	Schlösser bauen 3
	Regeneration 3

	
	Schlösser öffnen 3
	Schlösser bauen 3

	
	Pistole
	Schlösser öffnen 3

	
	Todesschuß 2
	Todesschuß 1

	
	Feuerwaffen-Anfänger
	Verfluchen

	 
	 
	 

	nach 
	Faustkampf 4
	Flinte 

	jedem
	Feuerwaffen-Schütze
	Improvisierte Waffe

	überlebten
	Sniper
	Reanimation 2 *

	Spiel – 
	Schlösser bauen 4
	Regeneration 3

	1 davon:  
	Schlösser öffnen 4
	Schlösser bauen 4

	 
	Sprengmeister
	Stehlen

	 
	Todesschuß 3
	Todesschuß 2

	 
	Trinkfest
	Feuerwaffen-Schütze 


* Voraussetzung: Chirurgie
